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OLIVE Platform 소개



OLIVE Platform 소개

2021년 6월 29일 OLIVE Platform 정식 오픈

쉽고, 빠르고, 정확한 오픈소스 검증 서비스
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https://olive.kakao.com/intro


OLIVE Platform 소개

kakao 로그인 프로젝트 관리 스캔 리포트

GitHub 연동 멤버 관리

스캔 히스토리

컴포넌트

라이선스

체크리스트

고지문

                                 build.gradle, podfile과 같은 패키지 매니저 파일을 업로드해서 사용한 오픈소스 확인 
체험하기

파일 업로드

프로젝트 추가

OLIVE CLI
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OLIVE CLI 개요



OLIVE CLI 소개

사용자 PC 환경에서 OLIVE Platform 기능을 실행할 수 있도록 돕는 Command Line Interface
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OLIVE CLI

8

OLIVE CLI 명령어는 10개로 구성돼 있으며, 이 중 OLIVE API를 호출하는 명령어는 5개입니다. 

init analyze component notice

status mapping license

report

add component

apply

프로젝트 생성

미매핑 의존성 목록 전송 

OLIVE CLI 명령어 

사용자 PC



분석 가능한 파일 목록

OLIVE Platform에서 분석 지원하는 파일 목록을 동일하게 지원
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● 서버에 소스코드가 전송되지 않음

● VCS(Version Control System)에 종속되지 않고 프로젝트를 사용자 PC 환경에서 분석

● 분석한 결과를 사용자 PC에서 별도 파일로 관리

● 명령어를 이용해 분석된 결과를 업로드하여 OLIVE Platform 프로젝트로 관리

● 특정 명령어(report 및 apply)를 실행하지 않으면 클라이언트 측의 어떤 데이터도 서버에 저장되지 않음

OLIVE CLI 특징

의존성 추출 파일

오픈소스 목록
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OLIVE CLI는 보안상 웹 서비스 사용이 어렵거나, 소스코드 노출이 우려되는 경우 안심하고 사용할 수 있습니다.
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OLIVE CLI 명령어



명령어 목록

명령어 설명

init OLIVE CLI 사용을 위한 초기 설정을 진행하며, config.yaml 설정파일이 생성됩니다.

analyze config.yaml 설정파일 기반으로 의존성 분석을 시작합니다. 

분석이 완료되면 dependency.json, dependency.csv 파일이 생성됩니다.

component 프로젝트가 사용한 컴포넌트를 조회합니다.

조회가 완료되면 component.json, component.csv 파일이 생성됩니다.

license 프로젝트가 사용한 컴포넌트의 라이선스를 조회합니다.

조회가 완료되면 license.json, license.csv 파일이 생성됩니다.

status 현재 프로젝트 상태를 조회할 수 있습니다.
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다음 명령어는 OLIVE Platform API 호출 없이 독립적으로 실행 가능합니다.



명령어 목록

명령어 설명 OLIVE API

mapping analyze 명령어로 분석된 의존성을 컴포넌트에 매핑합니다. 

매핑이 완료되면 mapping.json, mapping.csv, unmapping.csv 파일이 생성됩니다.

/api/v1/cli/mapping

add component 사용자가 수동으로 컴포넌트를 추가합니다. /api/vi/cli/components

report 매핑이 되지 않은 의존성 목록을 관리자에게 전송합니다.

관리자가 해당 데이터를 리뷰하고 mapping 명령어를 다시 수행하여 컴포넌트에 

매핑할 수 있습니다.

/api/vi/cli/report

apply CLI 분석한 결과를 토대로 OLIVE Platform에 프로젝트를 생성합니다. /api/vi/cli/apply

notice 프로젝트가 사용한 컴포넌트를 기반으로 고지문 미리보기를 생성합니다. /api/vi/cli/notices
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다음 명령어는 OLIVE Platform API 호출이 필요합니다. 방화벽이 있다면 아웃바운드 설정을 추가해야 합니다.



명령어 - init

OLIVE CLI를 사용하기 위해 초기 설정을 하는 명령어

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- token -t Y OLIVE Platform 연동 시 필요한 API 토큰입니다.

-- source -s N CLI 명령어 수행 대상 프로젝트 경로로 지정하지 않으면 현재 위치가 기준이 됩니다.

-- force -f N 기존 스캔을 모두 삭제하고 CLI를 재설정합니다.

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli init <title> --token=<token> [options] [--debug|-d] [--help|-h] [--force]
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명령어 - init

init 명령어 실행 시 basePath(기본값: .olive) 하위에 config.yaml 파일이 생성됩니다.

---
version: "v1"                                                                 # 설정파일 버전
projectTitle: "hello-world"                                          # 프로젝트 타이틀
projectHash: "VDLLPU8XAP"                                     # OLIVE Platform에 생성된 프로젝트 해쉬값
cliInfo:                                                                           # CLI 설정
  sourcePath: "/workspace/hello-world"                        # 명령어를 수행할 프로젝트 경로(기본값: init 명령어 수행 디렉토리)
  basePath: "/workspace/hello-world/.olive"                 # 결과가 저장되는 기본 경로(기본값: sourcePath 하위 '.olive')
  apiToken: "{token}"                                                       # OLIVE Platform과 연동을 위한 API 토큰
  server: "https://olive-api.kakao.com"                          # 호출 API 서버 주소
  host: "https://olive.kakao.com"                                    # OLIVE Platform 주소
scanInfo:                                                                       # 스캔 수행 정보
  revisionId: "1"                                                                # 스캔 revision ID
  hash: "1nZPdhexAJ"                                                     # 스캔 해쉬값
  status: "MAPPED"                                                        # 스캔 상태
  resultPath: "/workspace/hello-world/.olive/1"          # 명령어 결과 저장 경로
  executed: "2022-04-21T24:00:00.124245"             # 명령어 수행 시간
userConfig:                                                                  # 사용자 설정
  gradleBuildVariant: ""                                                  # 안드로이드 빌드 시 필요한 Build Variant
  excludeGradle: []                                                          # 스캔에서 제외할 Gradle
  isOpensource: "false"                                                   # 프로젝트를 오픈소스로 공개할 건지 여부(기본값: false)
  excludePaths:                                                                # 스캔 제외 경로                                     
  - "mvn"

config.yaml 파일 예시

15



명령어 - analyze
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프로젝트를 스캔하여 사용한 의존성을 추출하며 다음의 2가지 파일로 저장됩니다.

● dependency.json: 분석된 모든 데이터의 모든 필드

● dependency.csv: 분석된 모든 데이터의 정제된 필드

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli analyze [--config=<config_path>] [--debug|-d] [--help|-h]



명령어 - analyze
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analyze 명령어를 실행하면 콘솔창에 프로젝트에서 사용한 의존성을 보여줍니다. 



명령어 - analyze
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추출한 의존성은 파일로 저장되어 관리가 용이합니다.

dependency.json

dependency.csv



명령어 - mapping
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analyze 명령어를 통해 분석 및 추출한 의존성을 OLIVE 컴포넌트에 매핑하여, 다음의 3개 파일로 저장됩니다.

● mapping.json: 모든 데이터(매핑 및 매핑되지 않은 데이터 전체)의 모든 필드

● mapping.csv: 매핑된 모든 데이터의 정제된 필드

● unmapping.csv: 매핑된 모든 데이터의 정제된 필드

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli mapping [--config=<config_path>] [--debug|-d] [--help|-h]



명령어 - mapping
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OLIVE Platform API를 호출하지만, request로 전달된 어떠한 값도 저장하지 않습니다.

dependency.json
dependency 정보로 OLIVE Component 단순 검색

dependency 1

dependency 2

dependency 3

dependency 4

dependency 5

OLIVE Component 정보



명령어 - mapping
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mapping 명령어를 실행하면 콘솔창에 프로젝트에서 사용한 컴포넌트를 보여줍니다. 

● 줄임표로 생략된 부분은 json 파일과 csv 파일에서 확인 가능합니다.



명령어 - mapping
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매핑된 컴포넌트와 미매핑된 의존성은 파일로 저장되어 관리가 용이합니다.

mapping.json

unmapping.csv

mapping.csv



명령어 - add component
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사용자가 수동으로 컴포넌트를 추가합니다.

● basePath(기본값: .olive) 하위의 manual-component.yaml 파일에 컴포넌트 정보를 입력하여 추가합니다.

● OLIVE 컴포넌트를 검색하여 추가하거나 컴포넌트 정보를 생성해 새로운 컴포넌트를 추가할 수 있습니다.

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli add component [--config=<config_path>] [--debug] [--help]



명령어 - add component
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컴포넌트 검색 후 추가

● OLIVE Platform의 컴포넌트 메뉴에서 추가하고자 하는 컴포넌트를 찾아 URL을 입력합니다.

manual-components:
- path: "src/extra/custom.java"                        # 컴포넌트를 사용한 위치
  url: "https://github.com/kakao/custom-lib"     # 추가하고자 하는 컴포넌트 URL

로컬 컴포넌트를 생성해 추가

● 컴포넌트 정보를 직접 입력합니다.
● 라이선스는 OLIVE Platform의 라이선스 메뉴에서 라이선스를 검색하여 해당 이름을 입력합니다.

manual-components:
- path: "src/extra/custom.java"                        # 컴포넌트를 사용한 위치
  url: "https://github.com/kakao/custom-lib"     # 추가하고자 하는 컴포넌트 URL
  create-data:             
    name: "custom-lib"                                           # 컴포넌트 이름
    license: "MIT"                                                   # 컴포넌트 라이선스
    copyrights: ["kakao company"]                      # 컴포넌트 Copyright 정보



명령어 - report
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mapping 명령어 수행 후 매핑되지 않은 데이터를 OLIVE Platform으로 리포팅합니다. 

● 리포팅 된 데이터는 어떤 프로젝트에서 추출된 데이터인지 알 수 없습니다.

● 리포팅 된 데이터는 관리자가 리뷰하여 추후 mapping 명령어 수행 시 매핑 처리될 수 있습니다.

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli report [--config=<config_path>] [--debug] [--help]



명령어 - report
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report 명령어 수행 시 OLIVE 서버에 저장되는 정보

●  OLIVE CLI에서 mapping 수행 후 생성되는 매핑되지 않은 의존성 목록(unmapping.csv)

● mapping.json 결과 중 (mapping == false)인 데이터 

unmapping.csv

mapping.json



명령어 - apply
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OLIVE Platform에 프로젝트를 생성하며, 웹에서 제공하는 다양한 기능을 사용할 수 있습니다.

● config.yaml, dependency.json, manual-component.json 파일로 프로젝트를 생성합니다.

○ 소스코드를 포함한 다른 정보는 전송되지 않습니다.

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli apply [--config=<config_path>] [--debug|-d] [--help|-h]



명령어 - apply
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OLIVE Platform에 프로젝트를 생성하며, 웹에서 제공하는 다양한 기능을 사용할 수 있습니다.

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli apply [--config=<config_path>] [--debug|-d] [--help|-h]

apply 수행 시 저장되는 정보

● config.yaml (프로젝트명, 오픈소스 유무, excludePath, buildGradeVariant, excludeGradle)
● dependency.json (분석된 정보)
● manual-component.json (수동으로 추가한 컴포넌트 데이터)



사용자 PC

명령어 - apply
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프로젝트

분석

OLIVE CLI
config.yaml

dependency.json

manual-component.json

프로젝트 생성 요청

소스코드 전송 없이 사용자 PC 환경에서 OLIVE CLI 분석 결과와 관련 파일을 전송하여 프로젝트를 생성합니다.



명령어 - notice
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고지문 미리보기를 생성합니다.

옵션 단축어 필수 여부 설명

-- config -c N 설정파일의 경로(path) 지정

-- debug -d N 디버그용 로그 출력

-- help -h N 도움말 출력

$ olive-cli notice [--config=<config_path>] [--debug] [--help]



명령어 - notice
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프로젝트에서 사용한 고지 의무 오픈소스 컴포넌트를 고지문으로 생성합니다.



OLIVE CLI 적용(예정) 사례
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OLIVE CLI 적용(예정) 사례 - 카카오뱅크

● 금융망과 경영망이 있는데 프로젝트는 외부 통신이 불가능한 금융망에 위치함

● 금융망에서 OLIVE CLI로 분석하여 분석 결과 파일만 경영망으로 전송해 오픈소스 검증

프로젝트

분석

OLIVE CLI
분석 파일 전송

금융망
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경영망

OLIVE CLI
dependency.json

오픈소스 관리

저장

매핑 요청

매핑 결과 반환

고지문 생성 요청

고지문 반환



OLIVE CLI 적용(예정) 사례 - B사

● 사용 중이거나 사용 예정인 오픈소스 프로젝트 분석을 스크립트로 자동화

● 오픈소스 분석 시스템을 DMZ망에 구축하여 OLIVE API 및 OLIVE Platform 웹 서비스 모두 사용할 수 있음

프로젝트

분석

OLIVE CLI
config.yaml

dependency.json

manual-component.json

프로젝트 생성 요청

OLIVE 스크립트
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OLIVE CLI 적용(예정) 사례 - C사

● 외부 통신이 불가능한 보안망에 오픈소스 검증 프로세스 구축

● OLIVE API 호출이 필요한 API는 보안성 검토 후 아웃바운드 설정을 통해 통신 가능하도록 설정

프로젝트

분석

OLIVE CLI

보안망
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매핑 요청

오픈소스 관리

매핑 결과 반환

저장

고지문 생성 요청

고지문 반환



로드맵
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1 3 5

42

명령어 기능 추가 확대

파서 분석 지원 파일 확대

분석 정확도 고도화

빌드 분석 지원 확대

CLI 오픈소스 공개



Q & A
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Thank you


