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오픈소스 담당자가 알아야 할

생성형 AI의 저작권 이슈
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[출처 : 저작권문화 (https://https://webzine-copyright.or.kr/copyright_2410/1)] 
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“2045년 즈음 인간과 같은 지능을 가진 인공지능이 등장할 것이다.”

(Ray Kurzweil, The singularity in nearer, 2005)
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[출처 : 소비자경제 (https://www.dailycnc.com/news/articlePrint.html?idxno=54280)] 
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[출처 : 동아일보 https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20230203/117724098/1)] 
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□ 법률∙규제가 AI 기술의 발전속도를 따라가지 못함

    - 다수의 소송 진행 중 (OpenAI를 상대로 한 소송만 16건 이상) 

    - 오픈소스 관련 소송은 이렇게 많지 않았던거 같은데…???

[저작권 관련 주요 쟁점] 

  1. 생성형 AI가 학습과정에서 다른 저작물의 저작권을 침해하는지

  2. 생성형 AI의 산출물이 저작권으로 보호될 수 있는지
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[쟁점 1.]

생성형 AI가 학습과정에서

다른 저작물의 저작권을 침해하는지
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□ 법원의 저작권 침해 기각 사유

 - “코파일럿이 생성한 결과물과 학습한 오픈소스 코드 간의 유사성(동일성)이

 충분히 입증되지 않았다.”

    → 유사성이 입증되는 케이스에서는 저작권 침해 가능

□ 저작권 침해 여부 판단의 핵심 요소 : “공정이용 (fair use)”

 - 공정이용 여부 판단 기준

 (1) 저작물이 상업적으로 이용되었는지 

 (2) 원저작물과 동일한 목적으로 이용되어 (대체품이 되어)

 원저작자의 이익을 해치는지
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□ 공정이용 : 구글북스 사건 (2016년) 

“전자 서적은 일반 도서의 대체 상품이 될 수 없고, 

   오히려 일반 도서의 판매를 촉진할 것” 

    → 공정이용 O → 저작권 침해 X 
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□ 공정이용 : 앤디워홀재단 사건 (2023년) 

“잡지 표지에 사용한 워홀 작품은 원본 사진의 대체품이다.“

   → 공정이용 X → 저작권 침해 O 
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□ 뉴욕타임즈 v. 오픈AI,MS 

[출처 : 동아일보 https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20231229/122819892/1)] 
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□ 뉴욕타임즈 v. 오픈AI,MS

[출처 : 동아일보 https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20231229/122819892/1)] 
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□ 게티이미지 v. 스태빌리티AI 
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□ 생성형 AI가 학습한 데이터의 저작권 침해가 인정될까

    - “공정이용”의 판단기준을 적용한다면? 

(1) 저작물이 상업적으로 이용되었는지 

 (2) 원저작물과 동일한 목적으로 이용되어 원저작자의 이익을 해치는지

- 저작권 침해 찬반 논란

 [찬성파] 원저작자 보호!! (유럽??)

       [판대파] AI 산업 발전!! (미국??)
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□ 우리나라는? 

[출처 : 동아일보https://www.donga.com/news/Opinion/article/all/20230807/120605993/1)] 
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□ 우리나라는? 

[출처 : 동아일보 (https://www.donga.com/news/Opinion/article/all/20230807/120605993/1)] 
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쟁점 2.

생성형 AI의 산출물이

저작권으로 보호될 수 있는지
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□ AI가 저작권자가 될 수 있나?  

 - 한국) 저작권법 제2조(정의) 제1호

 - 미국) 실무와 판례에서 저작권자를 인간으로 한정

 - 미 저작권청, 저작자를 “The Creativity Machine” 으로

 기재한 저작권 등록 신청 거절 → 불복 소송 → 기각

“저작물”은 인간의 사상 또는 감정을 표현한 창작물을 말한다. 
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- AI(미드저니)가 생성한 이미지는 저작권의 보호대상이 아니지만,

 작가가 입력한 텍스트, 이미지를 선정하고 배치한 작품 구성의 저작권 인정

□ 여명의 자리야 (2023년) 
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- 한국저작권위원회, 영화 자체의 저작권은 인정하지 않았으나 인간이

 AI 산출물을 선택∙배열∙구성한 것에 창작성이 있다고 보고 “편집저작물” 등록

□ AI 수로부인 (2023년)  

[출처 : 뉴스와이어 (https://www.newswire.co.kr/newsRead.php?no=976884)] 
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□ 생성형 AI 산출물의 저작권 인정 여부에 대한 찬반 논란

 [찬성파]

 - 창작자의 권리 보호 → 적절한 보상이 창작 활동∙AI산업 촉진

 - 생성형 AI와 카메라가 뭐가 다르냐

      [반대파]

 - 오히려 기존 창작자의 권리 침해

 - 강력한 저작권 보호가 오히려 혁신을 억제

 - 저작권 보호 범위 불명확

 



23[출처 : 동아일보 https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20240111/122999345/1)] 
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감사합니다. 


